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Presentacion
Hola, mi nombre es Antonio Manuel Moreno, soy de Cordoba (Andalucia) y mi profesion es delineante.

El pasado 13 de junio, tuve el placer de poder exponer, en la QGIS CAMP Espara 2026, una técnica o
flujo de trabajo; la cual intentaré desgranar en este documento en respuesta al interés y al apoyo mostrado por
casi todos los asistentes a este evento anual de la comunidad QGIS en Espania.

Realmente vengo a mostrar una manera distinta de trabajar con los formatos y cajetines (o caratulas). Una
forma curiosa que se me ocurrio al afrontar un problema, o una situacién, que se nos puede presentar a
cualquiera mientras realizamos nuestro trabajo. Me refiero a algo, a priori, tan simple, como la modificacion del
formato y/o cajetin de un proyecto de QGIS, y su actualizacion en todos sus “planos” o composiciones.



El objetivo de este tutorial es, por tanto, mostrar el paso a paso para conseguir, en QGIS, que los
Formatos y Cajetines (o Caratulas), actuen de una manera muy parecida a como lo harian los “bloques” de los
programas CAD.

Un “Bloque CAD” se podria definir como "Conjunto de geometrias que, agrupadas, actuan como un unico
objeto que se puede utilizar en multiples ubicaciones mediante referencias a si mismo, de tal manera que si se
modifica el bloque, todas sus referencias cambian automaticamente.”
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Adaptando este “concepto” a QGIS, he conseguido que se puedan usar Formatos y Cajetines, de tal
forma que al modificar el disefio de los mismos, éste se actualice automaticamente en cada una de las
composiciones en las que se le haga referencia.
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Al aplicar esta técnica, la primera mejora visible que vamos a encontrar, es el cambio brutal que
experimenta la estructura de las composiciones. En el Panel de Elementos de cada composicion, vamos a
pasar de tener unos 25-30 elementos graficos sueltos, a tener solo uno (el elemento que contiene nuestro
formato y cajetin).
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La clave es tratar al disefio (formato/cajetin) como datos; no como un simple dibujo. Y para ello

vamos a usar una unica capa vectorial, en la que vamos a gestionarlo todo (el formato entero con su cajetin
y su “literatura”).

En ella dibujaremos los bordes del formato, el marco, el disefio del cajetin; pero también unas pequefas
lineas de referencia en aquellas ubicaciones dénde queremos mostrar textos o alguna imagen, como puede ser
el logo de nuestra empresa.

Si observamos la siguiente imagen, podremos comprobar que en nuestro disefio, intervendran 4
elementos (imagenes, textos fijos, textos dinamicos que pueden variar segun los datos del proyecto; y las
lineas).

* IMAGENES * TEXTOS FIJOS * TEXTOS DINAMICOS o LINEAS
(DEPENDIENTES DEL PROYECTO)

acle (NOMBRE DEL PLAN O PROGRANA) S ——
QGIS T : a
N - (ING_TCO_1) ANG_TCO_2)

(MES_0000) (MUNICIPIO) (1000 (NOMBRE_DEL_PLANO) (N';)




Paso 1: Crear la Capa

Nos dirigimos al menu Capa — Crear capa — Nueva capa Geopackage...

en el apartado “Base de datos”, exploramos y guardamos nuestro archivo (por ejemplo, “formatos.gpkg”)

asignamos un “Nombre de la tabla” (en nuestro caso, “A3”)

como “Tipo de geometria”, podemos elegir entre “Cadena de lineas” o “Multilinea” (yo elijo “Multilinea”, por
algo que mas adelante explicaré)

y en cuanto al SCR, “lo logico es elegir el mismo que el usado en el Proyecto”.

También podemos crear todos aquellos campos que podriamos necesitar para controlar el disefio, pero
para empezar, sélo afadiremos a la lista de campos, el campo principal, al que llamaremos “clase” y sera del
tipo “Texto (cadena)”.

Y pulsamos en “Aceptar”, para crear la capa. & Nueva capa GeoPackage X

Base de datos D:'\formatos.gpka

Mombre de la tabla |A3

Tipe de geometria | %,/ Multilinea -
Incluir dimensidn Z Incluir valores M
EPSG:25830 - ETRS89 | UTM zone 30N - ,fI: “

Nuevo campo

Mombre clase
Tipo abc Texto (cadena) -
Longitud maxima

Afiadir a la lista de campos

Lista de campos
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Nos aparecera la capa (“A3”) en el Panel Capas.

Con su campo (“clase”), le indicaremos a QGIS, qué elemento se representara como una simple linea, o
cual se mostrara como un texto o una imagen.

Para conseguir esto, tendremos que dirigirnos a las “Propiedades de la capa”, y en la pestaia “Formulario
de atributos”, le asignaremos, al campo (“clase”), como “Tipo de control”, un “Mapa de valor”. A éste, le
anadiremos los 4 valores necesarios:

LIN, para los elementos que se representaran como una simple linea.

TXT, si va ha ser un texto fijo del cajetin, como los letreros “Nombre del plano”, “Fecha” o “Escala”

IMG, si se va a sustituir por una imagen (el logo).

y ATR, para los textos que cambian, los atributos de verdad; como pueden ser el “Nombre del
proyecto”, “la fecha”, “el técnico que firma”.... (textos, cuyo valor también podria variar en funcion de la

Ca pa O e I e m e nto Atl aS) Q@ Propiedades de capa - A3 — Formulario de atributes
Q Autogenerar - || @ || Mos
f' 3 = |Controles disponibles
i Informadion ~ 58 w General
123 fid
Alias
abc clase
P . Reladiones Comentario
" Simbologia Acdiones
= Otros controles V| Editable E_ Reutilizar el dltimo valor introducide
€I Etiquetas Control QML
d control HTML
Text Widget w Tipo de control
@ Méascara Spacer Widget
Mapa de valor
“’ Vista 3D
Cuadro combinado con &l tos predefinidos. El valor se
o en el cuadro combinado.
Jiagramas
Cargar datos desde capa | | Cargar datos de archivo C5V
E Campos Valor Descripcion
[=0] . o LIN LIN
_g Formulario de atributos =
2 TKT TXT
Uniones
3 IMG MG
ﬂ Almacenamiento auxiliar
- 4 ATR ATR

@ Acciones
&




Paso 2: Digitalizacion del Diseio

Para crear nuestro disefio, usaremos las herramientas de digitalizar, como si fuera cualquier otro elemento
geoespacial. Pero ;donde lo situamos? ;En qué parte del canvas podemos digitalizar nuestro formato y
cajetin?

Realmente, podemos ubicarlo en cualquier coordenada, puesto que una vez terminado, y como veremos
mas adelante, haremos uso de un “Tema de mapa” para aislarlo visualmente y poder, entonces, desactivar su
visualizaciéon en el Panel Capas.

Si bien es verdad, que segun la ubicacion que elijamos, puede afectar al Zoom General. ﬂ

Pero hay soluciones para que eso no sea un problema.

Por ejemplo:

Mi zona de trabajo siempre esta dentro de la provincia

de Cdérdoba. Cuando, en uno de mis proyectos, pulso sobre

Zoom General, la extension total que se mostrara es la que

abarque la capa que “mas ocupa”, que en mi caso es la de

los municipios de la provincia. : .

Pues una ubicacion valida para digitalizar mi formato y -

cajetin, puede ser cualquier coordenada que esté fuera de N )

la provincia, pero dentro de esa extension que estoy viendo R T

en pantalla. ‘&

De esta manera, el zoom general, no variara. - 1
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Por otro lado, si decidimos digitalizar nuestro formato en la coordenada 0,0; el Zoom General,
seguramente mostrara una extension demasiado grande (tan grande que no veremos ni la provincia, ni el
formato).

En este caso, tenemos la opcion de fijar la extension de nuestro proyecto desde Propiedades de Proyecto
(menu Proyecto — Propiedades... — pestana: “Configuracion de vista” — apartado: “Establecer extension total
del proyecto”).

Q Propiedades del pr to — Configuracion de vista *
P proyec g
y ] b Escalas predefinidas del proyecto

w |V Establecer extension total del proyecto (actual: definido por el usuario)

\’...,__. General

Norte |4,288.703,0000
Oeste 273.374,5000 Este |411.420,8125
Sur |4,116.118,0000

Calcular a partir de Capa - | | Layout Map - Bookmark -

-
S
SRC
L
=
: /" A3
‘;'p' Transformacdiones

v

En mi caso, forzaré a que la extension se calcule a partir de la Capa “Municipios”.

Una vez realizado esto, cuando vuelva a pulsar sobre Zoom General, se mostrara la extension
configurada, independientemente de si el formato esta ubicado en el origen del sistema de coordenadas o en
cualquier otro punto.

10
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Una vez decidido donde vamos a ubicar nuestro disefio...
...pondremos la capa (“A3”) en edicién y empezamos a digitalizar
(recomiendo hacer uso de las herramientas de Digitalizacion avanzada). Ml Vo -4

o
Digitalizacién avanzada ]
B i noqn. Ei". - -.JI'_- 1 H H 1A i i
Lo La digitalizacion avanzada permite crear y editar

d |36.788,923646 m )& i L, e .

N e a @ geometrias con precision milimétrica mediante coordenadas
A x [268.161,912001 8 & exactas, angulos, distancias y restricciones geométricas
B v 17164359462 8 &8 (paralelas, perpendiculares, etc.)

B 2 &
& m &3

420

Para “dibujar” nuestro disefio, tendremos
que conocer todas las dimensiones y detalles del
mismo: (nos apoyaremos en el disefio de
ejemplo de esta imagen)

297
286

.20 __ 3945 55

11
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¢ Qué unidades usamos al digitalizar el formato?
Yo, por lo general trabajo en metros, y voy a considerar que estas dimensiones (las de la imagen anterior)
son también metros. Por lo tanto, voy a digitalizar mi formato A3 con unas dimensiones de 297 x 420 metros.

Esto lo deberé tener en cuenta mas adelante, en la composicion, (en el ultimo paso del proceso), donde
tendré que establecer una escala de 1:1000, para convertir estos metros en milimetros.

[Procedemos a digitalizar nuestro diseno]
Lo primero que dibujaremos seran los bordes del formato, o sea, las lineas que delimitan las
dimensiones del disefio (sus medidas: 297 x 420)

R A AnEein- debe s 0 > Al finalizar la digitalizacion de cada elemento, emergera el
Acciones . . « ”

formulario, donde elegiremos, para el campo “clase”, el valor
correspondiente. (en esta ocasion “LIN”)

| oA 1 alv

| dase

MG

| Aceptar | Cancelar

Luego dibujamos el marco (286 x 394,5); y el resto de lineas del cajetin (horizontales vy
verticales)

Lo mas util, ademas de usar el panel de “Digitalizacién avanzada”, °., B

=y Mover objeto(s) espadial(es)

es apoyarse en las herramientas “Mover objeto(s) espacial(es)” y |
“Copiar y mover objeto(s)”. (que encontraremos, también, en la *ﬂ Capiar y mover objeto(s)

barra de herramientas “Digitalizacion avanzada”) !
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Una vez dibujados todos los elementos de la clase “LIN”, y como la capa (“A3”) es de tipo
“Multilinea”, podremos elegir si combinar, o no, todas las lineas del cajetin, en un sodlo
elemento.

Si  decidimos combinarlas, tendriamos solo 3 fid dase
@ elementos de la clase “LIN” (los bordes del 1 L|LIN
[ combinarobjetos}] fOormato, el marco, y las lineas del cajetin 2 2 LN
S combinadas) . oLy

Ahora digitalizamos la linea que luego se sustituira por el logo de la empresa.
(en esta ocasion, en el formulario, el valor asignado al campo “clase”, sera “IMG”)

Y continuamos con las lineas que seran representadas como textos fijos (campo “clase” =
“TXT”). Como vemos en el disefio del ejemplo de la imagen de apoyo, son 6 textos.

Para estos elementos, no es necesario dibujar una linea grande; con una longitud de 1, es
suficiente. Sélo tendremos en cuenta que son generadas de izquierda a derecha (el sentido de
la escritura); que sean horizontales; y la ubicacion exacta de su punto inicial, pues luego
configuraremos el etiquetado para que los textos se muestren a partir de este punto, hacia la
derecha.

Finalizamos la digitalizacion del disefio, con las lineas de referencia que corresponden a los
textos dinamicos (campo “clase” = “ATR”), que en este ejemplo son 3.
(Estos elementos mostraran su texto/etiqueta en el punto medio de la geometria).




Paso 3: Estructura de campos

Vamos a completar ahora la estructura de campos de nuestra capa.
Anadiremos todos aquellos campos necesarios para controlar el aspecto final de nuestro disefo desde la
propia tabla de atributos.

Empezaremos anadiendo el campo “cod” (de tipo Texto), cuyo valor nos ayudara a distinguir entre
elementos de una misma “clase”.

Otro campo fundamental es “texto-descripcion” (también de tipo Texto). El valor que contenga dicho
campo, sera el texto que mostrara el cajetin definitivo (esto, en cuanto a los elementos de la clase TXT o ATR).

Para los elementos de la clase IMG o LIN, este campo nos puede servir para almacenar alguna anotacion
o descripcion del elemento, a modo informativo.

También afiadiremos el campo “img” (también de tipo Texto). Este almacenara la ruta de la imagen o logo
que queremos mostrar,

Otro campo seria “size”; con él, podremos controlar el tamafo del texto, la imagen, o incluso, el grosor de
las lineas.

Y el campo “opacidad” (tipo entero), para controlar la transparencia de cada elemento individualmente.

(Podremos anadir cualquier campo que necesitemos..., para controlar el color, la rotacion; lo que requiera
nuestro disefio)
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(.} Propiedades de capa - A3 — Campos

Id = Mombre Alias Tipo Mombre di

123 (| fid Entero (64 bit) | Integeras

abc 1 dase Texto (cadena) String
Formulario de
atributos abc 3 cod Texto (cadena) | string
Uniones abc 3 texto-descripcion Texto (cadena) | string
Almacenamiento abc 4 img Texto (cadena)  string
auxiliar

abc § size Texto (cadena) | string
Acciones

123 5 opacidad Entero (32 bit) | integer

Campos de la capa

15
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Una vez anadidos los campos, procedemos a configurar el “tipo de control” de alguno de ellos.

Esto lo haremos desde “Propiedades de la Capa” — Pestafa “Formularios de atributos”

16

Campo “img™:

“Tipo de control” = “Adjunto”

‘Rutas” = Relativas

“Modo de almacenamiento” = Rutas de archivo
(File Paths)

“Mostrar el botén para abrir el dialogo de archivos”

y “Visor de Documentos integrado” —Tipo = imagen

Campo “opacidad”:

“Tipo de control” = “Intervalo” , “editable”
“Paso” = 1

“Permitir Nulo”

“Valor por omision” = 100

() Propiedades de capa - A3 — Formulario de atributos
. Autogenerar
“ |Controles dispanibles
~ [Fields

123 fid
abe dase

abe cod

=] Formulario
(=] de atributos abc size

123 opacidad

Acciones

- Oftros controles
Control QML
control HTML
Text Widget
Spacer Widget

Estilo

() Propiedades de capa - A2 — Formulario de atributos

Autogenerar

RS | contoes disponiles

123 fd

abe dase

abc cod

abc texto-descripdon
abe img

abe size

abc hextn-dsscrii cion

B
~ | |# | | Mostrar formulario al afiadi objeto (configuracién global) ~

v Tipo de control

=

Tipo de almacenamiento | Select Existing fil -
Ruta
Ruta predeterminada |D:\Perfiles\=mma0 1 Desktoplei=mplo Bloque Virtual | <
Store path as Relative to Project Path -
Modo de almacenamiento File Paths b

V| Mostrar ruta del recurso
nstrar botén para abrir el didlogo de archivos

Filtro |

Usar un hi para la ruta de

(solo lectura)

Mostrar [a ruta completa

Integrated Document Viewer

EL

Anchura | Auto < | Especificar &l tamafio de |a vista previa.
5i s deja como Auto, se calculard un

Al |Auto |2 | valor 6ptimo.
| Aceptar || Cancelar Aplicar Ayuda
X
= | |# | | Mostrar formuario al afiadir objeto (configuracion global)
v General
Alias (=N
Comentario
| Editable 4=, || Reutiizar  itimo valor introducido Etiqueta endma
w Tipo ds |

2
I 123 opacdad ]
Acciones

~ Ofros controles
Control QML

control HTML
Text Widget
Spacer Widget
5| Formulario
=2 de atributos
Estilo

-

Permite establecer valores numéricos dentro de un intervalo espedficado. El control de edicidn puede ser un
lizador g un cuadro con fiechas.

-

Minimo | 2147483648 z

E

Méximo | 2147433647

V| Permitir NULO

w Opciones avanzadas

[

Sufiio_|Inactive i

Aceptar Cancelar Aplicar Ayuda



Es hora de rellenar los datos, en la propia tabla de atributos:

En el campo “cod”, afadiremos cddigos que nos
ayuden a diferenciar a los elementos, sobre todo, entre
aquellos que pertenecen a la misma “clase”.

En el campo “texto-descripcion”, escribiremos
anotaciones a modo informativo (para los elementos IMG
o LIN) o introduciremos el texto que luego reflejara el
cajetin final (en los elementos TXT y ATR).

El campo “img”, almacenara la ruta de la imagen
(debera siempre encontrarse en la misma ubicacion
relativa)

El campo “size”, almacenara un valor, que
correspondera a una cosa u otra, dependiendo de qué
elemento sea ( ATR y TXT = tamafio del texto; IMG =
tamano de la imagen; y LIN = grosor de linea)

El campo “opacidad”, por defecto, almacenara el
valor 100, pero en nuestro caso le asignaremos el valor
50 al elemento “L_Formato”, para que los bordes del
formato, sean mas tenues.

A3— Objetos Totales: 13, Fitrados: 13, Selecconados: 0

[ ad . I.—
/ > £ . 7 E &P

fid dase = cod texto-descripcion img

1 17 ATR. A-Autor MOMBRE DEL ALTOR

2 13 ATR AFecha MES-ARO

3 19 ATR. A-Proyectn MOMBRE DEL PROYECTO

4 10 MG Logo Logo en el cajetin logo.jpg
5 2 |LIN L-Cajetin cajetin A3

A 1/LIN L-Formato Formato A3

7 2 LIN L-Marco Marco de A3

8 11 (TXT T01 EL DIRECTOR. DEL PROYECTO:
o 12 THT T-02 ESCALA:

10 13 |TXT T-03 FECHA:

11 15 THT T-04 PROYECTO:

12 14 (TXT T05 PLAMNO:

13 16 THT T-06 M PLANO;

size

1.8

1.8

2.5

45

0.3

0.3

0.3

125

1.25

125

1.25

125

1.25

4
opacddad
100

100
100
100
100

50
100
100
100
100
100
100

100

e
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Paso 4: La simbologia

18

Una vez que demos por finalizado el “esquema” de
nuestro disefio y todos los atributos tengan sus datos
afadidos, lo convertiremos en un formato y cajetin “de
verdad”.

Todo el truco visual surgira al definir correctamente las
reglas de simbologia y de etiquetado.

Desde la pestana “Simbologia”, de las Propiedades de la capa, lo primero que haremos es elegir el
etiquetado “Basado en Reglas”;
Luego, anadiremos 4 reglas, una para cada tipo de elemento del campo “Clase”.

() Propiedades de capa - A3 — Simbologia

q Informacddn

'J..g. Fuente

[ Basado en reglas

= Etiqueta

v

<R s

Regla
LIN "dase” = 'LIN
MG "dase” = 'TMG
TXT "dlase” = TT
ATR "dlase” = 'ATR



En cuanto a la simbologia propiamente dicha...

A los elementos de la clase LIN, le asignaremos un Simbolo de £

Linea simple con el color que deseemos (p.e.: negro). Etiqueta  [LIN
®) Filtro "dase™ = LIV’ & Prueba
Los valores para su Anchura (metros a escala) y Opacidad, los R e R
tomaremos de los campos que ya tenemos creados (“size” y SEEE
“ - ” . lo de I
opacidad” respectivamente). frtervalo ge escala
Minimo [exclusiva) Méximo (inclusiva)
1:100.000 1:1.000
v Simbolo
= [l Linea |:'I.|:".;|
Il Linea simple
I
Color v
Opacidad =————— || 10,0 % + 1=
Anchura | 0,26000 Metrgsgescala, ~ 4=
|, Todos los simbolos -~ | &
Predeterminado 3

Estilos de provecto

Aceptar Cancelar Ayuda
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siguiente Expresion: @project_home || '\\' || "img"
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Para los elementos de la clase IMG, usaremos una “Linea marcador” (situando el marcador en el punto
central de la geometria).

Luego elegiremos un Marcador de tipo imagen raster, y le indicaremos que el Tamano y la Opacidad estan
en los campos correspondientes, (“size” y “opacidad” ), y para la Ruta del archivo de imagen, usaremos la

Etiqueta

() Edit Rule

*

(2} Edit Rule

Minimo [exdusive)

Maximo (indusiva)

1:100.000 1:1.000
v Simbolo
- Linea 2
- Marcador
Marcador de imagen raster B '::L
I'I'lpa de capa del simbolo| Linea marcador I 3
Ubicacidn de marcador @_

With interval | 3,000000 Milimetros €

On first vertex

On last vertex

On inner vertices

On central point
I v On central point of segments I

0On every curve point
| Place on every part extremity
Ii:lesnlazamienbo a lo larac de linea | n.onnnnn Milimetros =

| Aceptar |

20

@) Filtro | "dace” = ‘MG 1 Prueba
Else Agrupacion para otras entidades

Descripcion
Intervalo de escala

Minimo (exdusive) Maximo (indusive)

1:100.000 1:1.000
v Simbolo
- Linea &
- Linea marcador
- Marcador

Marcador de imagen raster D A

-,

I'I'lpo de capa del simbolo Marcador de imagen raster I =

Anchura | 2,000000

Ak

Lp -

7] [

Tamafio Altura 2,000000

Unidad | Metros a escala

L

Opaddad

100,0 %

Aceptar Cancelar Ayuda
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En cuanto a los elementos de las clases ATR y TXT, les
asignaremos una Simbologia de “Linea simple”, pero que no

muestre la linea (No Line).

(De estos elementos solo nos interesa sus etiquetas)

21

Antonio Manuel Moreno Garcia (Delineante)

() Edit Rule X
Etiqueta ATR =
@) Filtro "dase™ = 'ATR' £ Prueba

Elsa Agrupadion para otras entidades
Descripcidn

Intervalo de escala

Minimo (exdusivo) Maximo {indusiva)
1:100.000 1:1.000
V| Simbolo

- Linea 2
Linea simple

=|E}
Tipo de capa del simbolo| Linea simple =
Caolor
Anchura de marca | 0,26000 €1 |3 | | Milimetros b
Desplazamiento 0,000000 |5 | | Milimetros b

Aceptar Cancelar Ayuda
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Paso 5: Las etiquetas (los textos del cajetin)

Configuramos ahora el etiquetado.
Lo primero, elegir “Etiquetado basado en reglas”.

Empezaremos por una configuracién muy sencilla, suficiente para usar el cajetin de una manera muy

basica, cuyos datos solo seran controlados directamente desde la Tabla de atributos de la propia capa del
formato.

Mas adelante veremos coémo configurar el etiquetado para que los datos del cajetin varien dependiendo
del elemento Atlas de cada composicién o en funcion de cualquier otra condicion establecida.

Por lo tanto, ahora sélo vamos a usar 2 reglas, (una para los TXT; y otra para los ATR)

(2 Propiedades de capa - A3 — Etiquetas

i Etiquetado basado en reglas - || B
I"i' Informagcn = Etiqueta Regla Min. Scale Max. Scale Texto
v Textos Fijos "clase” = 'TAT texto-descripcion
-1\5‘\ Fuente v Textos Dindmicos "clase” = 'ATR texto-descripcion
"“" Simbologia
{abec| Ftiquetas
m? Mascara
ﬁ Vista 3D
& (7][=
Diagramas
Estilo - Aceptar Cancelar Aplicar Avuda
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En ambos casos, estableceremos que muestre el
“Valor” del campo “texto-descripcion”.

Elegiremos el Tipo de letra y Estilo que mas nos guste.

Y para el Tamafio (metros a escala), le indicaremos
que lo busque en el campo “size”, y la Opacidad, en el
campo “opacidad”.

23

(@ Edit Rule »

Descripcién | Textos Fijos
o Filtro  |"gase” = TXT' £ Prueba

Else Agrupacion para otras entidades

Rango de escala

Minimo (exclusivo) Maximo (indusivo)
1:100.000 1:1.000
v Ftiquetas
Malor | abe tevto-descripcion (| €

w Muestra de texto

Lorem Ipsum B (12714 - | | B |-
abe Texto eziin =
2" Formateo Tipo de letra | Open Sans - @.
abe Buffer
456 Mascara Estilo Regular A E.
@ Fonde U € (s & NE |cE
J Sombras
Tamaiio 10,0000 = RER
e Callouts '
Ql:# Ubicacidn Metros a escala i @,
¢ Representacicn
- Color N -
QOpaddad — 100,0 % - @_
Permitir formate HTML

Aceptar Cancelar Ayuda
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En cuanto a la Ubicacion, comprobaremos que sea “Horizontal”

abe Texto Ubicacidn
;ug Formateo Configuracion general
abe Buffer

The Placement Mode option controls the overal

abc) Mascara Modo | Horizontal

. Fondo Label candidates are arranged honizontally along the |
J Sombras
}M callouts w Repeating Labels

Setting a repeat distance allows labels to be repeated

/ Representacién Ipl:celament only, and the exact distance between repe

Y para los elementos de la clase TXT, ademas, la
“definiremos por datos”; configurando las coordenadas X e Y,
para que tomen los valores del punto inicial de la geometria,
con sus respectivas expresiones:

x( start_point( $geometry ))
y
y( start_point( $geometry ))

La Alineacion vertical, también la definiremos con la
expresion : y( start_point( $geometry ))
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() Edit Rule

Antonio Manuel Moreno Garcia (Delineante)

Descripcionll Textos Fijos

@) Filtro

"clase” = TXT'

Else Agrupacidn para otras entidades

Rango de escala

Minimo (exdusive)

1:100.000

v Etiquetas

Valor |abc texto-descripcion

w HMuestra de texto

Lorem Ipsum

abe Texto
2% Formateo
@b& Buffer
abe) Mascara
. Fondo
J Sombras

*2° callouts

Ubicacidn

£ Prueba
Maximo {indusivo)
1:1.000
|| E
12714 * || & |~ -

efinido por datos
Coordenada X Y

Punto

Alinsacidn

y, .
;' PRepresentacidn

w Prioridad

L=

horizontal @_ vertical
E_ grados

V| Preservar valores de rotacidn de datos

Bajo

Aceptar | Cancelar Ayuda
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Cuando demos a Aceptar, podremos ver el resultado.

Qcis) | ] |

Ahora, si lo deseamos, podemos guardar el estilo de esta capa, como estilo predeterminado en la Base de
datos del Origen de datos (para tenerlo disponible en cualquier proyecto donde anadamos la capa)
Para ello nos dirigimos a:
Propiedades de capa — “Boton estilo” — Guardar como predeterminado — datasource database

También, aconsejo afadir, a la capa, un estilo (que podemos llamar “EDICION”), sin etiquetas y con

simbologia de simbolo unico , que activaremos cuando necesitemos editar o modificar el disefio de nuestro
formato o cajetin.
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Paso 6: “El Bloque Virtual”

Una vez que tenemos la capa lista con su simbologia y etiquetado inteligentes, cuyo resultado final lo
podemos ver al activar su estilo “predeterminado”, vamos a hacer que actue como lo haria un “bloque cad”.

Primero, guardamos la “extension” de nuestro disefio en un marcador espacial de proyecto. [!3
Le damos un Nombre = “FORMATO A3”,
podemos guardarlo en un Grupo = “Formatos y Cajetines”,
e indicamos que, la Extension, la Calcule a partir de... la Capa — “A3”
y antes de pulsar en “Guardar”, nos aseguramos de que sea un “Marcador de proyecto”

Q Editer de marcadores %
INombre FORMATO A3 I
FI'I-IPO Formatos y Cajetines I -

w Extension (actual: vista de mapa)

Morte |4.136.565,8509

Qeste |292.825,2475 Este |293.288,0323
Sur |4.136.206,1066
Calcular a partir de [ Capa -] Layout Map - Bookmark -
Extensidn de la vi r en &l lienzo
—
Rotation 0,0 @ =
SRC EPSG:25830 - ETRS89 [ UTM zone 30N ~ —}\_

Fuardadu en | Marcadores del proyecto I

Guardar Cancelar Ayuda
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Luego, vamos a aislar la capa visualmente, o sea, vamos a crear un Tema de mapa (que podemos
llamar, por ejemplo, “FORMATOS”) donde sdélo esté visible la capa del formato (“A3”), teniendo ésta como estilo
activo, aquel que muestre el resultado final (que, segun hemos dicho, sera “predeterminado”).

Capas () Temas de mapa X

« (= T £ 3

- W\ A3 —> Anadir Tema... — Nombre del nuevo tema

7 N |ForMATOS| |
ﬁ vl MG

v ™ Aceptar Cancelar Ayuda

v ATR

3 2 Municipios

Una vez realizados estos dos pasos, si lo deseamos, podemos desactivar la capa del formato en el Panel
Capas, para que no “moleste” durante nuestro trabajo.

El siguiente paso es dirigirnos a la composicion en la Disciio | Propicdades del clemento | Guias | Atlas
que queremos usar nuestro formato y cajetin. SR ol
Esta composicion debe tener las dimensiones
correctas, segun el formato dibujado (en nuestro caso un Tamafio | A3 e
A3 Horlzontal) Deshacer Eliminar guias verticales Orientacidn | Horizontal T E’
Rehacer Anchura 420,000 +| €
Eliminar pagina

Excluir pagina de las exportaciones @_

Fondo -
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A la composicion, le afadimos un nuevo “Elemento mapa” que ocupe toda la hoja

E‘ (sus dimensiones seran las mismas del formato: 420 x 297)

Pagina |¥
x  low 2/ €& 1
‘ |I"I'II'I'I vJ
LA U S I = S
Anchura | 420,000 s & 1
— - |mm 'J
Mars (2o7o00 |3 €

Punto de referencia |

Y a ese “elemento mapa” le asignamos tres propiedades:
1.- que muestre la vista del Marcador espacial guardado.
2.- que siga el Tema de mapa correspondiente.
3.- Fijar la escala 1.000 (para convertir los metros a milimetros).

Propiedades del elemento

Mapar
e ER ERPE =

CAMINOS

Propiedad inci
hlbh sk it Formatos y Cajetines » FORMATO A3

w Capas

2

»f | Seguir tema de mapa | FORMATOS = @_

3 w Propiedades principales

Escala 1.000,000 | [4EL
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También puede resultar util, desactivar el fondo

Disefio Propiedades del elemento Guias Atlas

Fropiedades del elemento 5]

cfERER OB -
P Posicién y tamaiio

p Rotacién

» Marco

p ID del elemento

b Representacion

w Variables

Y ya esta. Tenemos nuestro formato controlado desde una capa vectorial y que se actualizara en todas las
composiciones en la que se haga referencia mediante un elemento mapa como este.

Es decir, si en el canvas hacemos cualquier modificacion en el disefio de nuestro formato o cajetin
(recomiendo hacerlo con el estilo “EDICION” activo), todas las composiciones en las que se estén visualizando

estos elementos, veran reflejado ese cambio.
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Control Total del Cajetin

Desde la propia Tabla de atributos de nuestra capa de formato (“A3”) , podemos controlar todas las
propiedades de cada elemento de nuestro disefio (de forma individual).

Tanto el Grosor de las lineas, como la Altura de los textos o el Tamafio de las imagenes, se controla desde
el campo “size” (si cambiamos cualquier valor de dicho campo, podremos ver, inmediatamente, los efectos
producidos en el elemento correspondiente)

Igual pasa con cualquier otro campo.

Como ya sabemos, el texto introducido en el campo “texto-descripcion”, es el texto que aparecera en el
cajetin, pero ¢qué pasa si la longitud de un texto se excede del espacio disponible para él?

ESCALA:

REPARACION

PROYECTO:

PUNTUAL DE DRENAJES EN CAMINO RURAL "DE CORDOBA". VILLANUEVA DE CORDOB

N FLAMD:

A (CO|

FECHA;

MES-ANO

PLAND:

RD
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Una solucién podria ser, cambiar el tamano del texto (campo “size”), pero vamos a ver otra solucion que
nos ayudara a tener mucho mas control sobre los textos de todo nuestro cajetin.

El primer paso es Aifadir un nuevo campo a la capa del formato; © Propisdades decapa - A3 —Campo:
sera de tipo “entero” y lo llamaremos, por ejemplo “caracteres”’ B4 18l=

“ Vista 3D Alias Tipo Nombre ¢
- 123 0 fid Entero (64 bit) Integerc4
Diagramas
1 abc 1 clase Texto (cadena) String
abc 2 | cod Texto (cadena) String
:E_ITL;I.:IIG de abc 3  texto-descripcion Texto (cadena) String
T abc 4 img Texto (cadena) String
L AlmacenamienEEiiEEED] Texto (cadena) String
w B auxiliar
123 6 opaddad Entero (32 bit) Integer

@ Acdones
)

Visualizar

Luego editaremos el etiquetado de la capa, y en la pestafna
“‘Formateo”, en el apartado “Dividir lineas a”, indicaremos que tome el
valor del campo “caracteres”, (como condicionante mantenemos: “Longitud maxima de linea”)

También aprovechamos para afiadir un “Caracter de division”. Yo suelo usar la barra vertical ( “|” ). Esto
nos permitira realizar un “salto de linea”, sustituyendo a este simbolo, en cualquier texto.

abc Texto togsaten

Aplicar sustitutos de texto de etigueta -

b Buffer Multilinea

bt Mascara Caracter de divisiénﬂ @.

@ Fondo Dividir lineas a No dividir automdticamente = LES

J Sombras od mam de

e Callouts Songiud maxima delinea, . Para las etiquetas de los elementos ATR,
¥ Unicacr Amradeloes  (lo0gow 3 [Pz v ] € también indicaremos que la Alineacion sera a
' Representacidn - . @.

“Centro”.

—
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Una vez realizado esto, tendremos mayor control sobre los textos, como podemos comprobar en la
siguiente imagen:

ESCALA: PROYECTO: o~ i~ N FLAND:
REPARACION PUNTUAL DE DRENAJES EN CAMINO RURAL "DE CORDOBA".
VILLANUEVA DE CORDOBA (CORDOBA) ™.
FECHA,; MES PLANO:
ANO /
1 dnl I
A3— Objetos Totales: 13, Filtradesy 13, Seleccionados: 0
78 B 3 & LYTESPD BEREE & &
123 fid v |=| £ + || Actualizar
fid clazse = cod texto-descripcion img size opacidad caracteres
1 17 ATR A-Autor MNOMEBRE DEL AUTOR 1.8 100
2 18 ATR A-Fecha 1.5 100
REPARACION PUNTUAL DE DRENAJES EN CAMINO RURAL "DE CORDOBA",
3| Bam APrOYecto 11| ANUEVA DE CORDOBA (CORDOEA) 3 100
4 1n MG Loao Logo en el cajetin logo.jpa 45 100

En el texto “MES|ANQ”, se ha sustituido la barra vertical por un “salto de linea”.
El “hombre del proyecto”, se ha estructurado en “varias lineas”, que no excederan de “60” caracteres.
Ambos textos, al igual que todos los de la clase ATR, se alinearan al “Centro”.
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Cajetin Inteligente (controlado por Atlas)

Hasta ahora, el texto mostrado en el cajetin, lo hemos obtenido directamente del valor del campo
“texto-descripcion”. Pero, podemos configurar el etiquetado jugando con distintas expresiones, dejando asi la
puerta abierta a multitud de opciones sobre qué informaciéon pueden mostrar los elementos, sobre todo, los de
la “clase” ATR, que realmente son los que mostraran la informacion de un proyecto.

Esto adquiere mas sentido si el proyecto, o mejor dicho, las composiciones, estan controladas por Atlas.

En estos casos, podriamos configurar el etiquetado para que se muestre el contenido de cualquier campo
del proyecto (preferiblemente vinculado al elemento Atlas correspondiente); e incluso podriamos condicionarlo,
a que lo haga, solo cuando el campo “texto-descripcion” esté vacio (sin datos).

Veamoslo con un ejemplo:

Imaginad que tenemos un proyecto QGZ que contiene una capa vectorial (“Caminos”) con 3
caminos distintos digitalizados.

Esta capa contiene varios campos, (entre ellos, “nombre-proy”, “fecha-proy” y “autor-proy”); que
almacenan valores totalmente diferentes (distintos para cada camino).

Existe también una composicion preparada con Atlas, y cuya capa de cobertura es la capa
“Caminos”, de tal forma que al activar el Atlas, obtendremos 3 planos (uno por camino).

Vamos a preparar nuestro cajetin para que los elementos ATR, muestren los valores de estos
campos de la capa “Caminos”, que correspondan al (camino) elemento atlas actual.



Lo unico que tenemos que hacer es modificar el valor del etiquetado, de los elementos de la “clase”
ATR, en la capa de nuestro formato (“A3”).

Sustituiremos el valor "texto-descripcion" por la siguiente Expresion:

(- Edit Rule

Descripcion | Textos Dindmicos

8 Filro  |"dage” = 'ATR'

Else Agrupacion para oiras entidades

Rango de escala

Minimo (exdusiva)

v| Ftiquetas

IF (length( "texto-descripcion™ )>0, "texto-descripcion”,

CASE

WHEN "cod" = 'A-Proyecto’

THEN UPPER( attribute( @atlas_feature, 'nombre_proy' ))

WHEN "cod" = 'A-Fecha’

THEN UPPER( format_date ( attribute( @atlas_feature, ‘fecha_proy'
WHEN "cod" = ‘'A-Autor’

THEN UPPER( attribute( @atlas_feature, ‘'autor_proy' ))

ELSE

END
)

), 'MMMM yyyy'))

Maximo (incusivo)

Valor | abe texto-descripcion

w Muestra de texto

= (- Edit Rule
Descripcion | Textos Dindmicos
£ Prueba % Filtro  |"dase™ = 'ATR' £
Else Agrupacion para otras entidades

Rango de escala

i Minimo (exdusiva)

1:100.000 1:1.000

Méximo {inclusiva)

v Ftiquetas

|| E Valor \ttrbutef @stias feature, Butor proy’ )) AsE "B ) <) €

w Muestra de texto

Cancelar Ayuda | | Aceptar Cancelar

Prueba

Ayuda
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Aunque la expresion es mejorable, en ella hemos establecido que, si el campo “texto-descripcion”
almacena alguna informacion, sea esta la que aparezca en el cajetin; en caso contrario, hemos
“‘emparejado” los campos de nuestro formato (“A-Proyecto”, “A-Fecha” y “A-Autor”) con los del elemento

atlas actual (“nombre-proy”, “fecha-proy” y “autor-proy”) respectivamente.

Ahora cuando dejemos, en la capa de nuestro formato, el campo “texto-descripcion” vacio, cada
elemento ATR mostrara el valor del campo con el que se ha “emparejado”, que corresponda al camino
actual del Atlas.

Si cambiamos de hoja de Atlas, esta informacién cambia también.

ESCALA:

PROYECTO:

EJORA DEL CAMINO RURAL DE PRUEBA B. CORDOBA (CORDOBA

FECHA c )
MAYO 2026
e

—

e ——

FLAND:

N PLANG

A3— Objetos Totales: 13, Filtrados: 13, Selecconados: 0

¢ B i L T B o ,C' R EE = e
123 fid - |- £
fid = texto—descriﬁ'on img size opacidad
1 1 ATR A-Autor 1.8 100
2 ATR. A-Fecha 1.8 100
3 199 ATR. A-Proyecto 3 100
4 10 IMG Logo Logo en el cajetin logo.jpg 45 100
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Elementos independientes del cajetin

Existen elementos del cajetin que, en mi opinidn, no interesan que pertenezcan a la capa vectorial (0 sea,
que no formen parte del llamado “Bloque Virtual”’). Me refiero a los “textos” que muestran la informacion del
“‘Nombre del Plano”, el “N° de Plano” y la “Escala”. Podriamos decir que es la informacién mas dinamica de un
cajetin, puesto que es independiente para cada uno de los planos que componen un proyecto.

Segun mi experiencia, esta “informacion” sera mas personalizable y tendremos mejor control sobre su
contenido, si es anadida directamente en la composicion como elementos “etiqueta” T} o “barra de escala” =3
(con estilo numérico).

Elementos Deshacer historial

En el caso de la “escala”, esta claro, puesto que para que cumpla su cometido,
S debera estar vinculada a un elemento mapa.

MAPA
== <Barra de escala>
[ TITULO DEL PLANO

L En cuanto al “N° del Plano” y al “Nombre del Plano”, una forma de controlar, o
mejor dicho, de automatizar su contenido, es insertando o editando su valor como una
expresion, desde el constructor de expresiones de sus Propiedades principales.

Una practica que vengo usando, es vincular estos elementos con el nombre de la composicion.
Imagina que el nombre de las composiciones siguen el siguiente esquema: 00.0 = NOMBREDELACOMPOSICION
Mediante expresiones, podriamos indicar al “N° del Plano” que extraiga el valor “00.0”, ubicado antes del

",

simbolo “="; y al “Nombre del Plano” que se quede con toda la informacion situada después de este mismo
simbolo “=”. De esta forma, al cambiar el nombre de la composicion, se actualizaran estos elementos. Ademas,
anadiendo “condicionales”, “operadores” o ‘“variables” a estas expresiones, podremos personalizar esta

informacion todo cuanto necesitemos.

Elementos

L
v
M
M
v

<< ]< </

<
<



Cambio rapido entre Disenos

Hemos visto como usar un formato con cajetin desde una capa vectorial. Pero podemos tener tantos
formatos y disefos de cajetines como deseemos. Lo Optimo es que cada uno de ellos pertenezcan a una
tabla/capa distinta (aunque procedan de la misma base de datos, por ejemplo, del mismo geopackage).

QGIS)

made|
QEE

Al pertenecer cada uno a una capa, podemos guardarlos faciimente en “Marcadores espaciales”
diferentes.

ACI H H = . ey Disefio Propiedades del elementa Guias Atlas
De ese modo, es tan facil cambiar de disefio en la composicion, eropreccies cel elements -
como decirle al “Elemento Mapa” del formato que muestre otro “Marcador  [formats
M ” ,‘-.r a = '.':-'. ? i '-T- _ p
Espacial”. ¥ B ]

CAMINOS 4

Formato A3
formato A3 modif MUNICIPIO 4

-




Compartir Diseinos

Los formatos y cajetines utilizados con este método de “Bloque Virtual”, podemos guardarlos en cualquier
formato aceptado como capa vectorial (gpkg, shp,...)

Esto, nos permite exportar nuestro disefio a otros programas.
Podemos Guardar nuestro formato de QGIS como sqlite o kml, e Importarlo, por ejemplo, en
Autocad Map para aprovechar los elementos digitalizados.

En el otro sentido ocurre exactamente lo mismo. Los formatos y cajetines creados en otros programas, si
los guardados como capas vectoriales compatibles con QGIS (por ejemplo, sqlite, kml o dxf), podemos
anadirlas al canvas, para trabajar sobre ellas y crear nuestro “Bloque Virtual.

Aunque las lineas se importaran sin problema, los textos se importan como puntos, ubicados en el punto
de insercion de cada elemento, por lo que sb6lo nos servira de referencia para digitalizar nuestras “lineas” ; y las
imagenes no se importan.



Reutilizar formatos y cajetines antiguos

¢, Cémo puedo aprovechar mis disefios dibujados en las composiciones de QGIS, para utilizarlos con este
meétodo del “Bloque Virtual” ?

A falta de un plugins que nos realice el proceso de forma automatica, podemos usar el siguiente
“truquillo”, que depende del uso de un programa CAD (AutoCAD o ZWCAD):

L} Opciones de exportacién de PDF %
1.- Exporta tu composicion a PDF v Opiomes de cxpovtaciin -
(exporta sélo los elementos que forman parte s o
del formato y cajetin) ) Exportar netadato ROF (5o, atar, )
IExportadén de texto | Siempre exportar texto como objetos de texto - I
Image compression | Lossy {JPEG) -
En cuanto a la “Exportacién de texto”, v [ Create Genspatia ox
elegiremos “Siempre exportar texto como objetos de i we
texto”

FORMATOS

Ayuda Open file after exporting Guardar Cancelar

2.- Importa el PDF en tu programa CAD (comando PDFIMPORT)
y realiza los pequefios cambios que necesite el disefio
3.- Exporta el disefio como capa compatible con QGIS (sqlite, kml o dxf)
4.- Ahade la capa a QGIS y genera tu “Bloque Virtual”, como se indica en este tutorial.
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Antonio Manuel Moreno Garcia | Delineante

a.delineante@gmail.com
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